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Forgrimm

Beigesteuert von Alandur
Donnerstag, 29. Mai 2008

Forgrimm, Sohn des Ferolax
Name: Forgrimm, Sohn des Ferolax

Rasse: Ambosszwerg
Profession: SAfldner [LeibwArchter]

Erstbegegnung: Schenke "Silberkrug" am Praiosplatz, Ferdok

Beschreibung:

Mit seinen nunmehr 159 Lebensjahren hat der ambosszwergische Forgrimm in seiner Profession als LeibwAachter schon
einiges an Erfahrung gesammelt. Doch selbst der grAfAYte Erfahrungsschatz kann nicht jedes Unheil fernhalten. Das letzte
UnglAvick, die grausame Ermordung seines Arbeitgebers und Freundes, hat Forgrimm schwer zugesetzt. Obwohl er den
Mord gar nicht verhindern konnte, ist er von zermA¥arbenden SchuldgefAvshlen geplagt. Diese gehen sogar so weit, dass
er sich einen sogenannten Schandbart hat schneiden lassen.

Derzeit ist Forgrimm wohl am ehesten in einer Kneipe anzutrefen, wo er seine SchuldgefAvshle mit alkoholischem
GebrAau wegzuspAvilen versucht. Oftmals wirkt er dabei ruhig und melancholisch, andererseits aber - geht es um den
besagten Mord - ist er wieder aufbrausend und erfA¥llt von Enthusiasmus. Forgrimm hat es sich zum Ziel gemacht, den
Mord seines Auftraggebers zu rAachen. Mit Kriegshammer, Axt und Armbrust gewappnet, soll es den MissetAatern an den
Kragen gehen.

Aufnahmebedingungen:

Wenn |hr den Auftrag zur Ermittlung Avsber die mysteriAfse Mordserie erhaltet, geht in die Taverne Silberkrug am
Praiosplatz und trefft dort auf Forgrimm. Spendiert ihm etwas von dem Dunklen, dann wird er wieder nA¥%chtern und triott
der Gruppe bei.
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